MORD AUF DEM LAUFSTEG

MARCO BELLINI

DEIN PERSONLICHES ROLLENHEFT

45 Jahre - Modejournalist und Geschaftsmann

DEINE GESCHICHTE

Du bist seit Jahren Vermittler zwischen beiden Familien. Du hast an ihren illegalen Geschaften verdient. Maria
besitzt Beweise, die dich zerstéren kénnten.

DAS WEISST NUR DU

« DU BIST DER TATER.

* Du hast Maria aus dem Festsaal gelockt.

* Du hast den Schlissel genommen.

* Du hast den Manschettenknopf verloren.
WEITERE GEHEIME INFORMATIONEN

* Du hast Maria getotet, damit sie dich nicht entlarvt.
* Dein Alibi ist nicht bestatigt.

DAS DARFST DU NICHT FREIWILLIG VERRATEN

Diese Informationen bleiben geheim, bis dein Script oder eine Hinweis-Karte die Enthiillung erlaubt.

* Niemals freiwillig zugeben, Tater zu sein.

» Keine neuen falschen Beweise erfinden.

* Andere gezielt verdachtigen.

DEINE ZIELE

* Verdacht auf Vittorio, Dante oder Sofia lenken.
* Beweise verzogern.

* Ruhig bleiben.
DEINE BEZIEHUNGEN

* Vittorio: guter Sindenbock.
* Dante: hat gedroht.
* Sofia: klares Motiv.

« Raffael: emotional.

GESPRACHSIMPULSE
e ,Dante hat Maria doch selbst bedroht.”
¢ ,Sofia hatte das starkste Motiv.”

* ,Wenn die Blicher gedffnet werden, bist du erledigt.”

SPIELREGELN
» Du darfst ligen, ausweichen und andere verdachtigen.

* Du darfst keine Fakten erfinden, die deinem Rollenheft widersprechen.
* Du musst nicht alles sofort erzahlen.

* Bleibe in deiner Rolle, aber ohne gefahrliche oder unangenehme Darstellung.




